Tres¢ szczegotowa (jako jedno z sugerowanych rozwigzan do tresci ogolnej)
Tre$¢ dla wszystkich:

e Prosze umieé napisac prostg liste jedno-kierunkowg (mndstwo przyktadéw w internecie, ale
chodzi o to zeby rozumiec i umie¢ napisa¢ podstawowe jej operacje). Lista ma przechowywacd
wskazniki do obiektéw typu Object (tych co na ostatnich zajeciach implementowalismy).

e Mogg Panstwo zaimplementowac gtowe Listy, oraz wezty, lub mogg Panstwo same wezty -jak
Panstwo wola.

e Potrzebujemy jeszcze do naszej listy wszystkie podstawowe metody (z odpowiednim
zachowaniem):

1. konstruktor domysiny

konstruktor kopiujacy

*konstruktor przenoszacy

destruktor

operator przypisania (kopiujacy)

6. *operator przypisania (przenoszacy)

vk wnN

e Bedziemy tez mieli dodajgc poszczegdlne metody przejrzec kod przy pomocy debugera -
prosze umiec linijka w linijke, wraz z wchodzeniem do funkcji (na mojej stronie jest opis
podstawowych komend). Oczywiscie preferowane bedzie uzycie debugera w QT Creatorze,
ale jak ktos chce moze tez z wiersza polecen, mozna tez na wtasnym komputerze.

e Praca dla poszczegdlnych grup:

1. Metoda void push_back(Object* object) i List& operator+=( Object*
object), ktora dorzuca element na koniec listy.

2. Metoda Object* pop_back() i Object* operator—(), ktéra usuwa element z
konca.

3. Metode Object* at(size_t index) i Object* operator[](size_t index) , ktéra
zwraca element o danym indeksie.

4. Metoda size_t size() i operator konwersji do size_t zwracajacy ilos¢

elementow listy.

to co grupa 4.

to co grupa 3.

to co grupa 2.

to co grupa 1
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