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Instalacja Qt i pierwszy projekt C++ w QT Creator 

Będziemy wykonywać kroki podobne do https://www.youtube.com/watch?v=XiM8yfDgc1Q, 

niemniej jednak opiszę inny sposób pobrania QT, oraz konfigurację dla C++ bez użycia bibliotek z 

QT na Windowsie. 

Dla wyjaśnienia -QT Creator to bardzo wygodne środowisko programistyczne do C/C++, które ma 

wbudowane mechanizmy do użycia bibliotek QT (grafika, obsługa bazy danych itd.), biblioteki QT 

wykraczają poza standardowy C++, dlatego nie będziemy ich tutaj opisywać, skupimy się jedynie 

na środowisku programistycznym Qt Creator. 

 

1. Aby pobrać QT (w tym Qt Creator) wchodzimy na oficjalną stronę Qt, 

Na której wybieramy wersję Open Source klikając Get open source 

 

https://www.youtube.com/watch?v=XiM8yfDgc1Q
https://www.qt.io/download
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2. Na następnej stronie mamy wybór, możemy po prostu kliknąć , 

wtedy zostanie pobrana najnowsza wersja dla aktualnego systemu instalatora on-line (czyli 

instalator mało zajmuje, ale potrzebujemy internetu do dokonania instalacji). 

a. Jeśli chcemy pobrać inną wersję instalatora  możemy albo kliknąć: 

 
jeśli chcemy instalator off-line (niewymagający internetu do instalacji) klikamy: 

 
b. Oczywiście najbardziej polecam instalator on-line ze względu na łatwość w 

aktualizacji, czy dodawania/usuwania modułów/kompilatorów itp.  

3. Mając nasz instalator uruchamiamy go przez 2-klik, naszym oczom pokazują się okna: 

a.  
tutaj klikamy Next 
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b.  
tutaj klikamy Skip (nie potrzebujemy konta) 
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c.  
tutaj klikamy Dalej, po czym będziemy musieli chwilę poczekać. 
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d.  
Tutaj podajemy gdzie chcemy mieć całe nasze QT zainstalowane. 

e. Następnie wybieramy jakie komponenty chcemy mieć zainstalowane: 
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tutaj ważne aby poza samym QT Creatorem zaznaczyć sobie kompilator i zestaw 

narzędzi do obsługi kompilatora, proponuję najnowszy MinGW. Nie ma potrzeby 

zaznaczania wszystkiego, gdyż nie będziemy więcej używać (jak ktoś będzie chciał 

programować w tym na Androida to zawsze można sobie odpowiedni kompilator 

doinstalować).  
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f. Następne co nas czeka to licencja. 

i. Z tego co wiem, nie wolno nam sprzedawać własnej wersji Qt lub ich 

produktów, a w razie pisania programów używających bibliotek z Qt 

możemy je sprzedawać stosując linkowanie dynamiczne (do statycznego 

trzeba by mieć płatną licencję). 

g. Kolejnym krokiem jest wybranie gdzie w Menu Start zostanie zainstalowana nasza 

Qt. Po zainstalowaniu będziemy mieli wpisy na kształt tego: 

 
h. Kolejnym krokiem jest ekran potwierdzający instalacje, kliknięcie Zainstaluj już ją 

rozpocznie, dlatego nie jest dobrze przerywać instalacji przez zakończeniem! 

__________________________________________________________________________ 

 

Pierwszy projekt 
1. Po zainstalowaniu możemy utworzyć pierwszy projekt w QT, w tym celu w okienku: 

Klikamy Nowy projekt 



 Autor dokumentu: Grzegorz Bazior  

Strona 8 z 12 

 

2. Następnie wybieramy projekt nieużywający QT (wszak na zajęciach będziemy używali 

standardowego C++): 

 
3. Kolejnym krokiem jest utworzenie projektu: 

musimy podać ścieżkę i nazwę projektu. 
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4. Następnie pojawia się nam okno wyboru sposobu budowania aplikacji w Qt Creatorze, 

proponuję pozostawić domyślny qmake: 

 
5. Następnie pojawią się nam dostępne kompilatory, jeśli poprawnie zainstalowaliśmy 

kompilatory powinniśmy zobaczyć coś takiego: 

jeśli nie mamy żadnego kompilatora powinniśmy uruchomić QT Maintenance Tool 

i doinstalować kompilator (zgodnie z wcześniejszym opisem). 
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6. W kolejnym oknie mamy podsumowanie -nazwa projektu, ścieżka, oraz jakie pliki będą 

dodane do projektu, po kliknięciu Zakończ, takiż projekt zostanie utworzony: 

 
7. Naszym oczom powinien się pokazać tekst: 

 
 

Praca w Qt Creatorze: 
1. Teraz już możemy sobie wygodnie pracować na tym środowisku. 

2. Jeśli chcemy zbudować nasz projekt klikamy: , lub CTRL + B 

3. Aby zbudować i uruchomić klikamy: , lub CTRL + R 

4. Po uruchomieniu naszym oczom pojawi się okienko wykonywanego programu: 
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5. *Aby środowisko dobrze współpracowało z nową wersją C++ należy wejść do pliku 

projektu, np. MojPierwszyProjekt.pro i zamienić c++11 na c++17. 

6. * Aby wydruk z programu zamiast w nowym oknie pojawiał się pod:  

należy wejść do Projekty i odznaczyć opcje "Uruchom w terminalu": 

 
7. Teraz swobodnie możemy pracować w naszym Qt Creatorze. 

 

 

 

Dla chcących umieć więcej: 
 Debuggowanie w QT Creator: 

https://www.youtube.com/watch?v=B7UsWtyhXh4&list=PL2D1942A4688E9D63&index=

119 

 Wstęp do GUI (Graphic User Interphace) 

https://www.youtube.com/watch?v=GxlB34Cn0zw&index=3&list=PL2D1942A4688E9D63  

 Dokumentacja C++ w Qt Creatorze: https://wiki.qt.io/Qt_Creator_Documentation_Gallery 
pobrany plik dodajemy tutaj Narzędzia->Opcje: 

https://www.youtube.com/watch?v=B7UsWtyhXh4&list=PL2D1942A4688E9D63&index=119
https://www.youtube.com/watch?v=B7UsWtyhXh4&list=PL2D1942A4688E9D63&index=119
https://www.youtube.com/watch?v=GxlB34Cn0zw&index=3&list=PL2D1942A4688E9D63


 Autor dokumentu: Grzegorz Bazior  

Strona 12 z 12 

 

Dzięki temu kliknąwszy na funkcjach i obiektach C++ (np. std::cout) będziemy mogli od 

razu wejść do dokumentacji klikając F1, bez konieczności szukania po internecie. 

 Domyślne skróty klawiszowe w Qt Creatorze. Ogólnie warto znać skróty do środowiska, 
które się używa.  

 

https://doc.qt.io/qtcreator/creator-keyboard-shortcuts.html#default-keyboard-shortcuts

